
นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท A ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณิตศาสตร 
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ปารเมศอยูสําราญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงานรถไฟหรรษา (Happy 

Train) 

แนวคิด  

         สิ่งประดิษฐที่ทําจากกลอง

กระดาษ โดยสรางเปนรูปเรขา

คณิตศาสตร 2 มิติ แลวนํามา

ประกอบเปนรถไฟหรรษา  

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. กลองกระดาษเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ธารา ธีรโชติภากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  บานเก็บออม 

แนวคิด  

การใชเวลาวางใหเปนประโยชน

โดยการนํากลองกระดาษเหลือใช 

และฝาขวดน้ํา มาประดิษฐเปน

กลองรูปบานและสามารถเก็บเงิน

ได 

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. กลองกระดาษเหลือใช 

4. ฝาขวด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ณิชา ไขยหงษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน

แนวคิด 

การใชเวลา

โดยการนํากลองกระดาษเหลือใช 

และไมไอติม

กรอบรูป

อุปกรณ

1. 

2. 

3. 

4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน

ชื่อผลงาน  กรอบรูป 

แนวคิด  

การใชเวลาวางใหเปนประโยชน

โดยการนํากลองกระดาษเหลือใช 

ไมไอติม มาประดิษฐเปน

รูป 

อุปกรณ 

 กระดาษส ี

 กาว 

 กลองกระดาษเหลือใช 

 ไมไอติม 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.กุลพัชร วงศสินอุดม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  คุณฮิปโปเก็บของ 

แนวคิด  

นํากระดาษมาตัดเปน

สี่เหลี่ยมผืนผา และสามเหลี่ยม 

เพ่ือทําเปนกลองเก็บของรูปฮิปโป 

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. กลองกระดาษเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.อภิมงคล ทองคํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถไฟดวนชวนคิด 

แนวคิด  

    นํากระดาษแข็งและกระดาษ

ออนมาตัดเปนรูปวงกลม 

สี่เหลี่ยม เพ่ือทําเปนรถไฟดวน

ชวนคิด และบรรจุรูปทรงทาง

เรขาคณิต ฯ เชน รูปทรงกลม 

รูปทรงกรวย รูปทรงสี่เหลี่ยม 

และรูปทรงกระบอก 

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. กลองกระดาษเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.กร เกรียงบูรณนันท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถถังคณิตศาสตร 

แนวคิด  

    นํากระดาษแข็งและกลอง

กระดาษมาตัดเปนรูปสี่เหลี่ยม 

เพ่ือทําเปนรถถังของเลน 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษเหลือใช 

2. ฝาขวดน้ําอัดลม 

3. กระปองน้ําอัดลม 

4. ปนกาว 

5. ตะเกียบ 

6. แกวกาแฟรอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ขวัญวสรัณ นิมิตนพ

สิทธิ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  เครื่องบินและจรวด

ทองอวกาศ 

แนวคิด  

    นํากระปองเหลือใชมา

ประดิษฐเปนจรวดและเครื่องบิน 

อุปกรณ 

1. ขวดทรงกระบอก 

2. ฝาขวดน้ําอัดลม 

3. ปนกาวยาง 

4. กลองกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.สิริภาค ประยูรคํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  เครื่องบินสุดเจง 

แนวคิด  

    นํากระปองเหลือใชมา

ประดิษฐเปนจรวดและเครื่องบิน 

อุปกรณ 

1. แกวกระดาษ 

2. ฝาน้ํา 

3. หลอดดูด 

4. แกนกระดาษทิชชู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.แพรวประภา 

ประภาพันธวรกุล 

 

ชื่อผลงาน  รถบรรทุกไอติม 

แนวคิด  

    นํากลองทรงสี่เหลี่ยมและ

กระปองทรงกระบอกเหลือใชมา

ประดิษฐเปนรถบรรทุกไอติม 

อุปกรณ 

1. กลองทรงสี่เหลี่ยม 

2. กระปอง 

3. กระดาษส ี

4. กาว 

  

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ติณห  ดานชาญชัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน รถถัง 

แนวคิด นํากลองกระดาษเหลือ

ใชมาประดิษฐของเลนที่มีรูปทรง

เรขาคณิตตางๆ 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. ไสพลาสติกใส 

3. เทปกาว 

4. กาว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ณัฐกร  แกนคง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน ไดโนเสารตัวนอย 

แนวคิด นํากลองกระดาษเหลือ

ใชมาประดิษฐของเลนที่เปน

รูปทรงเรขาคณิตตางๆ ไดของ

เลนที่ชอบและประหยัดตังค 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 2 ใบ 

2. กระดาษส ี

3. กาว 

4. กรรไกร 

5. ดินสอ 

6. สีสเปรยสีเขียว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.อนุรด ี พันธุคง

ทรัพย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  หุนยนตของฉัน 

แนวคิด นํากลองกระดาษและ

สิ่งของเหลือใชในบานมาประดิษฐ

ของเลน ไดของเลนท่ีชอบ และ

ประหยัดคาใชจาย 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษขนาด

ตางๆ 

2. แกนกระดาษชําระ 

3. ลูกบอล 

4. ไหมพรม 

5. กระดาษส ี

6. กาว 

7. เทปกาว 

8. กระดุม 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ศิวัช  ดารารัตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถถังแสนสนุก 

แนวคิด นํากลองกระดาษและ

สิ่งของเหลือใชในบานมาประดิษฐ

ของเลน ไดของเลนท่ีชอบ และได

เลนสนุก 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. กระดาษส ี

3. กรรไกร 

4. กาว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

14 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.อลิล  กิติกาญจน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  กาชาปอง 

แนวคิด นําวัสดุเหลือใชในบาน

มาประดิษฐเปนของเลน ไดของ

เลนที่มีรูปทรงเรขาคณิตตางๆ ที่

สนุกและประหยัดคาใชจาย และ

ยังเอาไวเลนกับเพ่ือนๆ ได 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. แกนกระดาษ 

3. ไขพลาสติก 

4. กรรไกร, กาว 

5. สติ๊กเกอรสําหรับตกแตง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.กฤษณศักด์ิ พาขุน

ทด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถแทรกเตอร 

แนวคิด นําวัสดุที่ไมใชแลว มาทํา

ของเลนที่มีรูปทรงเรขาคณิตจาก

เรื่องท่ีเรียน ไดของเลนที่ไม

เหมือนใครและไดเลนสนุก 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. หลอดกาแฟ 

3. กาวรอน 

4. ไมตะเกียบ 2 คู 

5. กรรไกร 

6. มีดคัตเตอร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ภูรชิวินทร  สารคาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  ตูเกมสเคลื่อนที่ 

แนวคิด นําวัสดุที่ไมใชแลว มาทํา

ของเลนที่สามารถนําไปเลนไดทุก

ที่ ทําใหเกิดความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

อุปกรณ 

1. กลองสี่เหลี่ยมขนาดใหญ 

1 กลอง 

2. สีไม 

3. กาว 

4. แกนกระดาษทิชช ู

5. กระดาษส,ี  

6. กระดาษมีลวดลาย 

7. ลูกปด 1 ลูก 

8. เทปใส 

9. กระดาษกาวแบบผา 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

17 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.เชิญขวัญ  กุลเวชกิจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน Catty Box 

แนวคิด นํากลองกระดาษท่ีไมใช

แลวมาประดิษฐของใชใหเกิด

ประโยชน และมีความนารัก นา

ใช 

อุปกรณ 

1. ลังกลองนม 

2. ถวยซุปมิโซะ 

3. สีเทียน 

4. กาว 

5. กรรไกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ณัฐภูมิ หลาดา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถถังประจําการ 

แนวคิด นําเศษวัสดุที่ไมใชแลวมา

ประดิษฐของเลนที่มีรูปทรง

เรขาคณิต และยังไดเลนกับพ่ี

สนุกสนานเพลิดเพลิน เปนการ

ประหยัดคาใชจาย 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. ฝาน้ําอัดลม 

3. กระดาษรังไข 

4. แกนกระดาษทิชช ู

5. กลองพัสดุ 

6. กาว, ส ี

7. กรรไกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

19 ด.ช.ตุลยวัฒน  สุวรรณ ชื่อผลงาน โรบอทเลานิทาน 

แนวคิด นําวัสดุที่ไมใชแลวมา

ประดิษฐเปนโรบอทที่มีรูปทรง

เรขาคณิตไวสําหรับเลานิทานให

นองฟงเพ่ือนิทานจะไดนาสนใจ 

ผูฟงสนุกสนานเพลิดเพลิน ฟง

นิทานแบบไมนาเบื่อ 

อุปกรณ 

1. ลังนม 

2. ทอ PVC 

3. กระดุม 

4. กาว 

5. กลองยาสีฟน 

6. ไหมพรม 

7. กระดาษส ี

 

 

 

 

 

 

 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท B  ประจําปการศึกษา 2564 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ฝายประถมศึกษา (ศึกษาศาสตร) 

หัวขอ  “ออกแบบสิ่งประดิษฐหรือของใชในอนาคตดวยรูปเรขาคณิต” 

ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 ด.ญ.ภิญญาดา วงศพลตรี 

ยูนิท B 2 

ชื่อผลงาน โตะเรียนออนไลน 

แนวคิด เปนโตะที่ออกแบบ 

เพ่ืออํานวยความสะดวกใน

การเรียนออนไลน อุปกรณ

ตาง ๆ ประกอบดวยรูป

เรขาคณิต เชน การวาง

ตําแหนงของจอมอนิเตอร 

กลอง  โคมไฟ  ไมโครโฟน 

ลําโพง พัดลม ปลัก๊ไฟ ตูเย็น 

เปนตน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 ด.ช.รัชชานนท   

เตชะวชิระมณี 

ยูนิท B 2 

ชื่อผลงาน หุนยนตทําสวน 

แนวคิด  ออกแบบโดยใชรูป

เรขาคณิต  ชวยอํานวยความ

สะดวกใหเจาของสวน ไม

ตองไปดูแลตนไมเอง หุนยนต

ทําสวนจะทํางานแทนมนุษย 

ทั้งปลูกผัก หวานเมล็ด  ให

ปุย รดน้ําตนไม และเปดไฟ

เพ่ิมแสงเพ่ือใหพืชสังเคราะห

แสงไดมากข้ึนดวย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

3 ด.ญ.ณิชาภัทร  ศรีหอม 

ยูนิท B 2 

 

ชื่อผลงาน   ชิกาสาวนอย

การชาง 

แนวคิด  เปนหุนยนตท่ี

ออกแบบมาจากรูปเรขาคณิต 

ชิกาใชพลังงานแสดงอาทิตย 

มีแบตเตอรี่สํารองและเปนไฟ

ฉายได ชิกาสามารถซอม

เครื่องใชไฟฟาและของใชใน

บานไดทุกชนิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 ด.ช.ธนภัทท ภักด ี

ยูนิท B 2 

ชื่อผลงาน โดรนปฏิบัติการ

พนน้ํายาฆาเชื้อโรค 

แนวคิด เปนหุนยนตท่ีทํามา

จากรูปเรขาคณิต  สามารถ

บินสูงและต่ําเพ่ือตรวจสอบ

เชื้อโรค และพนน้ํายาฆาเชื้อ

โรคทั้งภายในและนอก

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 ด.ญ.กัณญภัทร  

ชนะเกียรติ 

ยูนิท B 2 

ชื่อผลงาน Penguin droid  

หุนยนตรักษาความปลอดภัย  

แนวคิด  เมื่อนํารูปเรขาคณิต

หลาย ๆ รูปมาวาดรวมกันก็

จะเกิดเปน Penguin droid   

ซึ่งมันพูดได 15 ภาษา 

ทํางานไดทุกสภาพอากาศ   

มีกลองและลําโพงเพ่ือสื่อสาร

กับผูใชงาน และแบตเตอรี่

ใชไดนานครั้งละ 30 วัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 ด.ญ.กฤตินี  ทรัพยเพ่ิม 

ยูนิท B 1 

ชื่อผลงาน  รองเทาวิเศษ 

Magic Shoes 

แนวคิด  ใชรูปเรขาคณิต

ออกแบบรองเทาวิเศษ ที่

สั่งงานดวยเสียงผานนาฬิกา

ขอมือ ใหพาไปสถานที่ใกล ๆ 

ไมเกิน 10 กม. ในการชารจ 

1 ครั้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

7 ด.ช.วชิชากร  ชางเหล็ก 

ยูนิท B 1 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  

หุนยนต Dr. อัจฉริยะ 

แนวคิด  หุนยนตอัจฉริยะนี้

สรางมาจากรูปเรขาคณิต

ชนิดตาง ๆ สามารถทํางาน

ไดหลายอยาง เชน เปนกลอง

ถายรูป รับสงขอมูล และ

หยิบ จับ รับ สง สิ่งของได 

 

 

 

8 ด.ญ.กวินธิดา  ถวิลไพร 

ยูนิท B 1 

ชื่อผลงาน  หุนยนตชางซอม 

แนวคิด  หุนยนตชางซอม

สรางมาจากรูปเรขาคณิต

หลายรูป เชน รูปสี่เหลี่ยม 

รูปแปดเหลี่ยม รูปวงกลม  

รูปสามเหลี่ยม เปนตน 

สามารถซอมเครื่องใชไฟฟา

ไดทุกชนิด และยานพาหนะ

ทุกชนิด 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

9 ด.ญ.ธันยธิดา  ตริอริยสัจ 

ยูนิท B 1 

ชื่อผลงาน  เครื่องไลแมลง 

แนวคิด  เครื่องไลแมลง

ประกอบดวยรูปทรง

เรขาคณิตหลาย ๆ ชนิด 

สามารถแผรังสีที่ไมเปน

อันตรายตอมนุษยไลแมลง

ตาง ๆ เชน มด ยุง 

แมลงสาบ สามารถชารจเก็บ

พลังงานไวที่แบตเตอรี่ได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 ด.ญ.ภัสรขวัญ  แกวโชต ิ

ยูนิท B 1 

ชื่อผลงาน  มินนี่พ่ีเลี้ยง

อัจฉริยะ 

แนวคิด  เปนการนํารูป

เรขาคณิตมาออกแบบเปน

หุนยนตพ่ีเลี้ยงอัจฉริยะ เพ่ือ

ใชแบงเบาภาระเจาของและ

เปนเพ่ือนเลนกับเด็ก  

 

 

 

 

 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท C ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณติศาสตร 
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 ด.ช.ณัฏฐวี จ้ํานอก 

 

ชื่อผลงาน  โคมไฟบานตนไม 

แนวคิด  

ประยุกตใชความรูดานเรขาคณิต

เพ่ืออกแบบบาน สามารถใชงาน

ไดจริง  

และใหแสงสวาง 

อุปกรณ 

5. สายไฟ 

6. แบตเตอรี่ AA 2 กอน 

7. ไมไอศกรีม, กิ่งไม 

8. หลอดไฟ LED 

9. สวิตซควบคุม 

10. ไมอัด 

11. กาว 

12. มอเตอร 

13. ปนกาว 

14. เครื่องบังคับรถไฟ 

15. ลอรถไฟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

2 ด.ญ.อิงณภัทร สุขใส 

 

ชื่อผลงาน  สวนดอกไมเศษสวน 

แนวคิด เปนเกมคณิตศาสตร 

อยากทําสื่อการเรียนเรื่อง

เศษสวนใหมีความนาสนใจมาก

ขึ้นมีสีสันสวยงาม และสามารถ

เขาใจเรื่องเศษสวนไดงาย 

อุปกรณ 

1. ฟวเจอรบอรดสีฟา 

2. กระดาษส ี

3. กาว 

4. ไมไอศกรีม 

5. กรรไกร 

6. สีเมจิก 

7. ลังกระดาษเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

3 ด.ญ.รชายา โฮมไชยวงศ 

 

ชื่อผลงาน  เครื่องชั่งหรรษา 

แนวคิด  

     นําวัสดุเหลือใชมาประดิษฐ

ใหเกิดประโยชนเปนเครื่องชั่ง

สปริงของเลน เพ่ือเปนสื่อการ

เรียนในเรื่องน้ําหนัก และนําไปใช

ในชีวิตประจําวันได 

อุปกรณ 

1. ลังกระดาษ 

2. กระดาษ A4 

3. สีไม 

4. ดินสอ 

5. ไมบรรทัด 

6. ยางลบ 

7. กาวรอน 

8. เชือก 

9. ไมลูกชิ้น 

10. หนังยาง 

11. ปากกาเคมี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

4 ด.ช. ภัทรพล โพธิ์ศรีเจริญกุล 

 

ชื่อผลงาน  เกมคณิตศาสตร

อัจฉริยะ 

แนวคิด   

  นํารถของเลนเกามาประดิษฐ

เปนเกมคณิตศาสตรแสนสนุก 

อุปกรณ 

1. รถบังคับไฟฟา 

2. กลองลัง 

3. รีโมท 

4. ฟวเจอรบอรด 

5. สติ๊กเกอรสี 

6. กระดาษ 

7. กาว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ. อัยยา สาวเฮียะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  ธนาคารจิ๋ว 

แนวคิด   

  เนื่องจากไมเขาใจเรื่องเงิน 

ธนบัตร และชอบเลนเกมเศรษฐี 

จึงอยากทําธนบัตรที่แข็ง ปลิว

ไมได และมีกลองใสสวยงาม 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. กาวสองหนา 

3. กระดาษหอ 

4. กระดาษส ี

5. กระดาษลัง 

6. กรรไกร 

7. ปากกา 

8. ปากกาเมจิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ภูปกรณ  ภูเกิดพิมพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  Funny clock 

แนวคิด   

เปนนาฬิกาใชในการเรียนวิชา

คณิตศาสตร 

อุปกรณ 

1. กลองปากกาเหลือใช 

2. นาฬิกาเหลือใช 

3. นิตยสารเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ณัฏฐรดา  ธนาสิทธิว์รชัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  ที่เก็บเอกสารหวาน

แหวว 

แนวคิด   

 เพ่ือจัดระเบียบโตะทํางานใหเก็บ

ของเปนหมวดหมู และนําของ

จากเศษวัสดุเหลือใชมาทําใหเกิด

ประโยชน 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 2 กลอง 

2. กระปองพลาสติกใสขนม

ที่หมดแลว 

3. กระดาษหอของขวัญ 

4. กระดาษส ี

5. กาว 

6. เม็ดคริสตัล 

7. กรรไกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ณพัตรศอร  โฆมานะสิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  ตูไฟรวมความรู

เรขาคณิต All in one 

แนวคิด   

 เพ่ือใชเปนสื่อการเรียนรูเรื่อง

เรขาคณิต และเพ่ือรวบรวม

เนื้อหาความรูเรื่องเรขาคณิต แลว

ถายทอดผานสื่อชิ้นงาน

สรางสรรคนวัตกรคณิตศาสตร 

ประกอบดวย รูปราง รูปทรง การ

หาพ้ืนที่ และตัวอยางรูปราง

รูปทรง 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. กระดาษ 

3. ไฟขนาดเล็กที่มีในบาน

หรือไดรับแจก 

4. กระดาษส ี

5. แผนพลาสติกใส 

6. ตะเกียบ 

7. เศษทอ PVC 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

9 ด.ช.พฤกษา  สุวรรณฉาย 

 

ชื่อผลงาน  ขาตั้งโทรศัพทจาก

ทอ PVC 

แนวคิด   

เพ่ือใชตั้งโทรศัพทถายภาพทุกคน

ในครอบครัว และประหยัด

คาใชจาย 

อุปกรณ 

1. ทอ PVC 

2. น็อต 

3. ขอตอ PVC  

4. เลื่อย 

5. ฝาขวดน้ํา 

6. ไขควง 

7. สแตนเลสทรง

สี่เหลี่ยมผืนผา 

 

 

 

 

 

 

 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณิ
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

1 ชื่อ ด.ช.ณฐ บุญยืน 

ยูนิท D1 

ชื่อผลงาน 

วิธีเลน

1. 

เลข 

  2

คณิตศาสตร เพ่ือนํามาใชในการ

คํานวณสมการ

 3

สมการคณิตศาสตร

 4

หมุนวงลอ

 

 

 

 

นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท D ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณิตศาสตร 
ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน สมการวงลอ 

วิธีเลน 

. หมุนวงลอเลข 3 หลัก เพ่ือใหได

เลข 3 หลัก เปนตัวตั้งของสมการ 

2. หมุนวงลอเครื่องหมายทาง

คณิตศาสตร เพ่ือนํามาใชในการ

คํานวณสมการ 

3. หมุนวงลอ 2 หลัก เพ่ือใหได

สมการคณิตศาสตร 

4. ทําการคํานวณสมการจากการ

หมุนวงลอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

2 ชื่อ ด.ญ.ฐิตาภรณ คมวัชะ 

ยูนิท D1 

ชื่อผลงาน 

วิธีเลน

 1

หมายเลขของดอกไมใหไดจํานวน

เทากัน

  2

ลําดับการเลน

  3

กลีบดอกไมทีมีคําตอบถูกตองตรง

กับคําถาม หนีบท่ีคําถามใหถูกตอง

  4

ทุกกลีบกอนและถูกตองมากที่สุดจะ

เปนผูชนะ

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน ดอกไมหรรษา 

วิธีเลน 

1. กําหนดจํานวนผูเลน และแบง

หมายเลขของดอกไมใหไดจํานวน

เทากัน 

2. ผูเลนทอยลูกเตาเพ่ือเลือก

ลําดับการเลน 

3. ผูเลนแขงขันหาคําตอบ โดยนํา

กลีบดอกไมทีมีคําตอบถูกตองตรง

กับคําถาม หนีบท่ีคําถามใหถูกตอง 

4. ผูเลนที่หนีบกลีบดอกไมครบ

ทุกกลีบกอนและถูกตองมากที่สุดจะ

เปนผูชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

3 ชื่อ ด.ช.กรณ ภูวไพรศิริศาล 

ยูนิท D1 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน Ninja Ga เวิรกไม

เสียเวลาก็เลือก ก็โอเคนะme 

24 

วิธีเลน 

1. ใหผูเลนสุมดาวกระจายที่

ประกอบดวยตัวเลข 4 ตัว จาก

กลอง Ninja  

 2. ใหผูเลนใชเครื่องหมายทาง

คณิตศาสตร เพ่ือคํานวณตัวเลข

ในดาวกระจายใหไดผลลัพธ

เทากับ 24 

  3. ผูเลนที่หาคําตอบไดเปนคน

แรกจะเปนผูชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

4 ชื่อ เด็กหญิงปภาดา  เดชอุดมพร 

เด็กหญิงปภานัน  เดชอุดมพร 

เด็กหญิงพีรดา  ภัทรกิจกําจร 

ยูนิท D2 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงานเกมตอบคําถาม

คณิตศาสตร (scratch) 

ประโยชน 

ใหความรูและความเพลิดเพลิน 

จากการตอบคําถามคณิตศาสตร 

วิธีเลน  

1. กดปุมเขาเลนเกม 

2. ตอบคําถามแตละขอถาตอบ

ถูกจะไดคะแนนและตอบคําถาม

ขอถัดไป 

3. ถาตอบผิดจะเขาสูเกม over 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 ชื่อ เด็กชายพูนศุภสิน อินทร

พาณิชย 

ยูนิท D2 

ชื่อผลงาน 

กลองฝกฝนการทองสูตรคูณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท E ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณิตศาสตร 
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 ด.ญ.จิราภัทร อักษร 

 

 

ชื่อผลงาน  วงลอคณิตศาสตรคํา

ทาย 

แนวคิด  

เริ่มจากการนําเนื้อหาคณิตศาสตรที่

เรียนในปจจุบันมาทําเปนเกมวงลอ

คณิตศาสตรคําทาย เพ่ือกระตุน

ความทาทายในการเรียน

คณิตศาสตร ใหเกิดความสนุก และ

ความรู 

อุปกรณ 

16. กระดาษส ี

17. กาว 

18. ฟวเจอรบอรด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

2 ด.ญ.ทิตานัน ศรีเจษฎารักข 

 

 

ชื่อผลงาน  

แนวคิด 

         

ตัดเปนรูปเรขาคณิตศาสตรตาง ๆ 

ประเภทชิ้นใหญ  และตัดกระดาษ

เปนรูปเรขาคณิตศาสตรประเภทชิ้น

เล็ก ๆ จํานวนเหลี่ยมของชิ้นเล็กจะ

แทนตัวเลขของนาฬิกา จากนั้นนํา

มอนิเตอรมาติดแลวใสถาน จึง

กลายเปนนาฬิกาคณิตศาสตร 

อุปกรณ

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน  นาฬิกาคณิตศาสตร 

แนวคิด  

         เริ่มจากการนํากระดาษมา

ตัดเปนรูปเรขาคณิตศาสตรตาง ๆ 

ประเภทชิ้นใหญ  และตัดกระดาษ

เปนรูปเรขาคณิตศาสตรประเภทชิ้น

เล็ก ๆ จํานวนเหลี่ยมของชิ้นเล็กจะ

แทนตัวเลขของนาฬิกา จากนั้นนํา

มอนิเตอรมาติดแลวใสถาน จึง

กลายเปนนาฬิกาคณิตศาสตร  

อุปกรณ 

1. แบตเตอรี่ AA 2 กอน 

2. กระดาษ 

3. มอนิเตอร 

4. เข็มนาฬิกา 

5. กาว 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

3 ด.ญ.นวตา วัชโรทยาน 

 

 

ชื่อผลงาน  

คณิตศาสตร

แนวคิด 

จากการนําขวดน้ํารีไซเคิลมาทําเปน

โคมไฟ และใชความรูเรื่องเรขา

คณิตศาสตรมาออกเปนลวดลาย

ภายนอกของโคมไฟ และติดตั้งไฟ

เสน 

รูปแบบ

อุปกรณ

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน  โคมไฟขวดน้ําเรขา

คณิตศาสตร 

แนวคิด  

จากการนําขวดน้ํารีไซเคิลมาทําเปน

โคมไฟ และใชความรูเรื่องเรขา

คณิตศาสตรมาออกเปนลวดลาย

ภายนอกของโคมไฟ และติดตั้งไฟ

เสน เพ่ือที่จะปรับไฟไดหลาย

รูปแบบ 

อุปกรณ 

8. ขวดน้ํา 

9. กระดาษขาว 

10. ไฟเสน 

11. สวิตซควบคุม 

12. กาว 

13. สายไฟ 

 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

4 ด.ช.พีรวิชญ  เหลาเราวิโรจน 

 

 

ชื่อผลงาน  บานเศษสวน 

แนวคิด  

บานเศษสวนประกอบดวยเกม 3 

เกมท่ีทํามาจากวัสดุเหลือใช โดย

นักเรียนออกแบบวาดรูปและสั่ง

พิมพผานโปรแกรม power point  

โดยที่เกมท่ี 1 คือการหาคาเศษสวน 

โดยดูจากรูปวงกลมแลวนําบัตรที่มี

คาของเศษสวนมาติด ตอมา เกมที่ 

2 คือเกมเปรียบเทียบเศษสวนจาก

รูปเรขาตาง ๆ โดยใหนํา

เครื่องหมายอสมการและสมการมา

ติด สวนเกมที่ 3 คือเกมปริศนา

อักษรไขว โดยเกมนี้ใชเนื้อหา บวก 

ลบ เศษสวน 

อุปกรณ 

1. กระดาษ วัสดุเหลือใช 

2. กลองกระดาษ 

3. กาว 

4. ฟวเจอรบอรด 

 

  

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ฐิตารีย ลักษณชยปกรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  เกมสฝกแกปญหาจาก

โจทย เรื่อง การบวก การลบ การคูณ 

และการหารเศษสวน 

แนวคิด  

เริ่มจากการฝกทักษะดานการบวก 

ลบ คูณ และหารเศษสวนใหสนุกและ

นาสนใจมากขึ้น จึงนําโจทยตาง ๆ 

มาทําเปนเกมสแขงขัน เพ่ือใชเวลา

วางใหเปนประโยชน และประดิษฐ

จากวัสดุเหลือใช 

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. ฟวเจอรบอรด 

4. ลูกเตา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ เด็กชาย ชานากร โฆ

มานะสิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  

สายตา

อุปกรณ

วิธีใชงาน

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน  เครื่องวัดสมรรถนะ

สายตา 

อุปกรณ 

 

วิธีใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

7 ชื่อ เด็กชายสุขบริบูรณ อินทร

พาณิชย 

ยูนิท E2 

 

ชื่อผลงาน

แนวคิด

มีความคิดจากเรื่องหาขนาดของมุม

ภายในรูปหลายเหลี่ยมทําใหไดสูตร 

(n-

วิธีการใชงาน

1. 

สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม แลวใชครึ่ง

วงกลมวัดขนาดมุมภายในแลวนํามา

รวมกันจะทราบมุมภายในของรูป

สามเหลี่ยมหรือรูปเหลี่ยมอ่ืนๆ

2. 

ขนาดมุมภายในรูปเหลี่ยมตาง ๆ ได

เปน 

8 ชื่อ เด็กหญิงณัฏฐภัสสร  ศรี

สุพัฒน 

ยูนิท E2 

ชื่อผลงาน 

ประโยชน

จะไดทราบวาผลบวกของเศษสวน

ใดบางเทากับ 

วิธีใชงาน

1. 

หนวย วางไวเปนตัวเทียบ

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงานวงกลมพิสูจนมุม 

แนวคิด 

มีความคิดจากเรื่องหาขนาดของมุม

ภายในรูปหลายเหลี่ยมทําใหไดสูตร 

-2) x180 องศา 

วิธีการใชงาน 

1. สรางมุมตามตองการ เชน รูป

สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม แลวใชครึ่ง

วงกลมวัดขนาดมุมภายในแลวนํามา

รวมกันจะทราบมุมภายในของรูป

สามเหลี่ยมหรือรูปเหลี่ยมอ่ืนๆ 

2. จากการวัดนําไปสูสูตรการหา

ขนาดมุมภายในรูปเหลี่ยมตาง ๆ ได

เปน (n-2) x180 องศา 

 

ชื่อผลงาน เศษสวนใดเทากับ 1 

ประโยชน 

จะไดทราบวาผลบวกของเศษสวน

ใดบางเทากับ 1 

วิธีใชงาน 

1. นําแถบกระดาษที่มีความยาว  1 

หนวย วางไวเปนตัวเทียบ 

ผลงาน 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

2. 

เศษสวนตามที่กําหนดมวางใน

ชองวางที่ยาว 

3. 

พอดีแสดงวาเศษสวนเหลานั้นมีความ

ยาวรวมกันเทา 

เชน 

 

 

 

 

 

 

 

9 ชื่อ เด็กหญิงปราณณาญา   

เวชนนิยมยูนิท E2 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  

วิธีใชงาน

นําเงินวางในชองวงกลม

หมุนเงินเขากลองออมสิน

ประโยชน

เพลิดเพลินในการออมเงิน

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

2. นํากระดาษที่ตัดตามความยาวเปน

เศษสวนตามที่กําหนดมวางใน

ชองวางที่ยาว 1 หนวย 

3. กระดาษเศษสวนถาวางไดเต็มชอง

พอดีแสดงวาเศษสวนเหลานั้นมีความ

ยาวรวมกันเทา 1 หนวยนั้น 

เชน ½ + 1/3 + 1/6 มีคาเทากับ 1  

ชื่อผลงาน  ออมสินจานหมุน 

วิธีใชงาน 

นําเงินวางในชองวงกลม 

หมุนเงินเขากลองออมสิน 

ประโยชน 

เพลิดเพลินในการออมเงิน 

 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

 

10 ชื่อ เด็กหญิงวันทิตา   ผดุงศิ

ริกุล 

ยูนิท E2 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

ประโยชน

ใหความรูเก่ียวกับเรื่องเศษสวน

วิธีใชงาน

ใชเศษสวนตามปริมาณไปวางรวมกัน

ตามที่โจทยกําหนดแลวนับบวกหรือ

ลบกันจะไดคําตอบ

 

11 ชื่อ เด็กหญิงชีวาภร  สวัสดิ์

พรไพบูลยยูนิท E2 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

ความรูที่ใช 

เรื่องรูปเรขาคณิต การวัด

ประโยชนและการใชงาน

ใชวางแกวน้ําหรือภาชนะท่ีมีฐานเปน

วงกลมเพ่ืออํานวยความสะดวกเวลา

ตองถือแกวน้ําหลาย ๆ ใบ  ไมใหหก

เลอะเทอะ

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน เศษสวนแสนสนุก 

ประโยชน 

ใหความรูเก่ียวกับเรื่องเศษสวน 

วิธีใชงาน 

ใชเศษสวนตามปริมาณไปวางรวมกัน

ตามที่โจทยกําหนดแลวนับบวกหรือ

ลบกันจะไดคําตอบ 

ชื่อผลงาน ตะกรากะปุกลุก 

ความรูที่ใช  

เรื่องรูปเรขาคณิต การวัด 

ประโยชนและการใชงาน 

ใชวางแกวน้ําหรือภาชนะท่ีมีฐานเปน

วงกลมเพ่ืออํานวยความสะดวกเวลา

ตองถือแกวน้ําหลาย ๆ ใบ  ไมใหหก

เลอะเทอะ 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

 

 

 

12 ชื่อ เด็กชายธีรวีร  ชูปญญา

เลิศ 

ยูนิท E2 

ชื่อผลงาน 

ใชความรูเรื่อง 

รูปเรขาคณิต ความยาวรอบรูป การ

วัดขนาด

ประโยชน

ใชในการฝกสมองและฝกกลามเนื้อ

สําหรับผูปวยและเด็ก

วิธีใชงาน

นําชิ้นสวนแตละชิ้นมาคํานวณวา

ขนาดแตละชิ้นจะใสในชองใดไดจะ

พอดี 

ของผูปวยเรื่องความจําและกลามเนื้อ

มือ

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

 

ชื่อผลงาน กลองฝกมือ 

ใชความรูเรื่อง  

รูปเรขาคณิต ความยาวรอบรูป การ

วัดขนาด 

ประโยชน 

ใชในการฝกสมองและฝกกลามเนื้อ

สําหรับผูปวยและเด็ก 

วิธีใชงาน 

นําชิ้นสวนแตละชิ้นมาคํานวณวา

ขนาดแตละชิ้นจะใสในชองใดไดจะ

พอดี (ชวยพัฒนากลามเนื้อและสมอง

ของผูปวยเรื่องความจําและกลามเนื้อ

มือ) 

 

ผลงาน 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ เด็กชายชานากร  

โฆมานะสิน ยูนิท E2 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน

คณิตศาสตร

 

วัต

1. 

ดานตางๆ

2. 

เพลิดเพลินจากการเรียนรู

3. 

เรียนรู และการผลิตชิ้นงานใน

รูปแบบใหม

ความรูที่นํามาใช

1. 

2. 

3. 

แบบจําลองนาฬิกาเพ่ือใหผูสนใจได

ศึกษา

4. 

แผนปายตัวอยางระบุตัวเลขสวน โดย

มีแผนพลาสติก ตัวอยาง ท้ัง

ชินละเทากัน โดยชิ้นที่

2 = 2

5. 

จะไดทราบวิธีการแปลงเศษสวนให

เปนทศนิยม 

6. 

ทั้งตัวเลขและโจทยปญหา

คณิตศาสตร

7. 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน สายน้ําแหงองคความรู

คณิตศาสตร 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเปนสื่อความรูคณิตศาสตรใน

ดานตางๆ 

2. เพ่ือใหผูสนใจไดความรูความ

เพลิดเพลินจากการเรียนรู 

3. เพ่ือสรางความแตกตางในการ

เรียนรู และการผลิตชิ้นงานใน

รูปแบบใหม 

ความรูที่นํามาใช 

 ความรูดานรูปรางรูปทรง 

2. ความรูดานการหาพ้ืนที่เรขาคณิต 

3. ความรูดานนาฬิกา จะมีการแสดง

แบบจําลองนาฬิกาเพ่ือใหผูสนใจได

ศึกษา 

4. ความรูดานเศษสวน โดยทําเปน

แผนปายตัวอยางระบุตัวเลขสวน โดย

มีแผนพลาสติก ตัวอยาง ท้ัง 6 ชิ้น 

ชินละเทากัน โดยชิ้นที่ 1= 1/6 ชิ้นที ่

2 = 2/6 ไปจนถึงชิ้นที่ 6 = 6/6 

5. ความรูดานทศนิยม โดยผูที่สนใจ

จะไดทราบวิธีการแปลงเศษสวนให

เปนทศนิยม  

6. ความรูดานการคํานวณตาง ๆ 

ทั้งตัวเลขและโจทยปญหา

คณิตศาสตร 

7. ความรูดานศิลปะ เพ่ือใชสราง

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

 ชิ้นงาน สรางสรรคไดอยางสวยงาม 

นาสนใจ 

8. ความรูดานวิทยาศาสตรเรื่อง

แรงดันน้ําท่ีปมน้ํา และเรื่องแรงโนม

ถวง โดยสังเกตไดจากน้ําที่ตกลงมา 

ไปกระทบกับรูปทรงเรขาคณิต และ 

หมุนวงเวียนตัวเลขและเครื่องหมาย

ทางคณิตศาสตรเปนการสุมตัวเลข

สําหรับการบวก ลบ คูณ หาร 

วิธีการใชงาน 

1. เมื่อตูน้ําประกอบเสร็จ จะเติมนํ้า

ลงไปในตูประมาณครึ่งหนึ่งของ

ปริมาณตูน้ํา 

2. เปดปมน้ําเพ่ือใหน้ําหมุนวน และ

เปดไฟเพ่ือเพ่ิมความสวาง 

3. ใหผูสนใจศึกษาเนื้อหาขางตูน้ํา

กอนการจับฉลากไขในตู 

4. ใหผูสนใจตอบคําถามจากโจทย

ปญหาตางๆที่ระบุไวในไข 

5. หากผูสนใจทานไดตอบคําถามจาก

ไขไดถูกตอง และจํานวนขอเยอะที่สุด

ผูเลนทานนัน้จะเปนผูชนะ 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

14 ชื่อ เด็กชายธีรวีร  ชูปญญา

เลิศ 

ยูนิท E2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

ความรูที่ใช 

วงกลม เศษสวน

การใชงาน

หมุนตารางเวลาจัดยาแบบเศษสวน

ในชวงเวลาที่ผูปวยตองรับประทาน

ยา

ประโยชน

ใชในการดูแลผูปวยในการจัดยาให

ผูปวยในแตละวัน

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน วงกลมแบงสวนชวนกินยา 

ความรูที่ใช  

วงกลม เศษสวน 

การใชงาน 

หมุนตารางเวลาจัดยาแบบเศษสวน

ในชวงเวลาที่ผูปวยตองรับประทาน

ยา 

ประโยชน 

ใชในการดูแลผูปวยในการจัดยาให

ผูปวยในแตละวัน 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

15 

 

ชื่อ เด็กชายสยาม เขียวสมอ 

ยูนิท E2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

รถระหวางจังหวัด 

ความรูที่ใช 

ใชความรูเรื่องการวัดการคํานวณ

อัตราเร็ว

วิธีใชงาน  

1. 

คํานวณระยะทางโดยใชความรูเรื่อง

อัตราสวน 

2. 

น้ํามันที่ใชในการเดินทาง

ประโยชน

ใชในการวางแผนการเดินทางและ

คาใชจายในการเดินทาง

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน แผนที่บอกระยะทางขับ

รถระหวางจังหวัด MAP 

ความรูที่ใช  

ใชความรูเรื่องการวัดการคํานวณ

อัตราเร็ว 

วิธีใชงาน   

1. วัดระยะทางจาก map แลว

คํานวณระยะทางโดยใชความรูเรื่อง

อัตราสวน  

2. นําระยะทางมาคํานวณปริมาณ

น้ํามันที่ใชในการเดินทาง 

ประโยชน 

ใชในการวางแผนการเดินทางและ

คาใชจายในการเดินทาง 
 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

16 ชื่อ เด็กชายนิชคุณ  วรรณ

ประสาท  ยูนิท E2 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

วิธีทําและวิธีเลน

1. 

ความตองการหรือประมาณขนาดเทา

นาฬิกาแขวนผนัง

2. 

เปนชอง 

ขนาด 

วงกลมที่ไมอัดที่เราตัดไวเปนรูป

วงกลม

3. 

องศา เปนรูปวงกลม ตามหมายเลข 

– 9 

จํานวน 

4. 

คลองปกหมุดจุดเริ่มตน เพื่อที่จะ

เริ่มทําใหเปนรูปรางเรขาคณิตตาง ๆ 

หรือ เปนรูปตาง ๆ ตามจินตนาการท่ี

เราสรรสรางขึ้นมาเอง

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน วงกลมปริศนาพาเพลิน 

วิธีทําและวิธีเลน 

1. ไมอัดตัดเปนรูปวงกลม ขนาดตาม

ความตองการหรือประมาณขนาดเทา

นาฬิกาแขวนผนัง 

2. ไมโปรเทคเตอร 360 องศา วัดทํา

เปนชอง 10 ชอง แตละชองวัดใหมี

ขนาด 360 องศา ลอมรอบเปนรูป

วงกลมที่ไมอัดที่เราตัดไวเปนรูป

วงกลม 

3. ใชหมุดปกตามจุดที่เราวัดทุก 36 

องศา เปนรูปวงกลม ตามหมายเลข 0 

9 จุดละ 1 อัน รวมใชหมุดปก 

จํานวน 10 อัน 

4. นําเชือกไหมพรมมามัดเปนตัว

คลองปกหมุดจุดเริ่มตน เพื่อที่จะ

เริ่มทําใหเปนรูปรางเรขาคณิตตาง ๆ 

หรือ เปนรูปตาง ๆ ตามจินตนาการท่ี

เราสรรสรางขึ้นมาเอง 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

17 

 

 

 

 

 

ชื่อ เด็กชายธนภภา  

จันทรมงคล ยูนิท E1 

ชื่อผลงาน  

ใชความรูเรื่อง

วงจรไฟฟา ใชตกแตงหรือใหความ

สวาง

วิธีการใชงาน

ใชเปนโคมไฟใหความสวางและ

ตกแตงบาน

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน  โคมไฟไมไอติม 

ใชความรูเรื่อง รูปเรขาคณิต ตอ

วงจรไฟฟา ใชตกแตงหรือใหความ

สวาง 

วิธีการใชงาน 

ใชเปนโคมไฟใหความสวางและ

ตกแตงบาน 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

18 ชื่อ เด็กหญิงกานตพิชชา   

ปดภัย 

ยูนิท E2 

ชื่อผลงาน

แรงดันน้ํา

แนวคิด

มาจากในชีวิตประจําวันที่เราดื่มนํ้า

ปกติอยูแลวดังนั้นเพ่ือความสะดวกใน

การกดน้ําดื่มจึงสรางตูกดน้ําข้ึนมา

โดยใชหลักการเปดปดฝาขวดน้ํา

เพ่ือใหน้ําไหลและหยุดไหล

วิธีใชงาน

1. 

กอกน้ํา

2. 

ปริมาณท่ีตองการและ

หยุดการไหลของน้ํา

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงานตูกดน้ําจําลอง (จาก

แรงดันน้ํา) 

แนวคิด 

มาจากในชีวิตประจําวันที่เราดื่มนํ้า

ปกติอยูแลวดังนั้นเพ่ือความสะดวกใน

การกดน้ําดื่มจึงสรางตูกดน้ําข้ึนมา

โดยใชหลักการเปดปดฝาขวดน้ํา

เพ่ือใหน้ําไหลและหยุดไหล 

วิธีใชงาน 

1. นําแกววางใหตรงหลอดที่ใชแทน

กอกน้ํา 

2. เปดฝาขวดใหน้ําไหลลงในแกวตาม

ปริมาณท่ีตองการและปดฝาขวดเพ่ือ

หยุดการไหลของน้ํา 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

19 ชื่อ เด็กหญิงปาริสรา    

ทักษิโณ 

ยูนิท E2 

ชื่อผลงาน 

เรขาคณิต

การใชงาน

ใชประกอบเปนรูปรางเรขาคณิตแบบ

ตาง ๆ

ประโยชน 

ใชใหความรูเรื่องรูปเรขาคณิต  ใช

เปนเกมใหเกิดความเพลิดเพลิน

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน การประกอบรางของรูป

เรขาคณิต 

การใชงาน 

ใชประกอบเปนรูปรางเรขาคณิตแบบ

ตาง ๆ 

ประโยชน  

ใชใหความรูเรื่องรูปเรขาคณิต  ใช

เปนเกมใหเกิดความเพลิดเพลิน 

 

 

 

 

ผลงาน 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท F ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณติศาสตร 
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.กฤษศิริ คงพิพัฒไชยศิริ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  กลองดินสอจาก

กระดาษ A4 

แนวคิด  

ประยุกตใชเก็บดินสอและสิ่งของ

ตาง ๆ ที่ใสลงในกลองได 

 

อุปกรณ 

1. กระดาษ A4 

2. กาว 

3. กรรไกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ธีระธรรม หอประเสริฐ

วงศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  

ผาน เว็บ 

แนวคิด 

ประยุกตใชเปนแบบทดสอบ

ทบทวนความรูเรื่องสมการ

 

อุปกรณ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน

ชื่อผลงาน  คําถามคณิตศาสตร

ผาน เว็บ blooket 

แนวคิด  

ประยุกตใชเปนแบบทดสอบเพ่ือ

ทบทวนความรูเรื่องสมการ 

อุปกรณ 

1. คอมพิวเตอรตั้งโตะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ภรภัทร ศิวะศรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  Math Game 

แนวคิด  

ประยุกตใชเปนแบบทดสอบใน

รูปแบบเกมส เพ่ือใหนักเรียน

สนใจและกระตุนกระบวนการคิด

ใหมากขึ้น 

 

อุปกรณ 

1. คอมพิวเตอรตั้งโตะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

4 ด.ญ.นริฌานม ฉัตรเวทิน 

 

ชื่อผลงาน  คําถามทาง

คณิตศาสตรผาน Scratch 

แนวคิด  

ประยุกตใชเปนแบบทดสอบใน

รูปแบบการเขียน

ภาษาคอมพิวเตอร ซึ่งเปน

สิ่งจําเปนในยุคดิจิทัล   

 

อุปกรณ 

1. คอมพิวเตอรตั้งโตะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 ชื่อ เด็กหญิง พีรญา 

ภัทรกิจกําจร 

ยูนิทF1 

ชื่อผลงาน แบบจําลองการติดโควิด

และการฉีดวัคซีน  

 

แนวคิด  

เปนแบบจําลองจํานวนคนใน

แพรกระจายติดโควิดและการฉีด

วัคซีนปองกันไวรัสโคโรนา 2019 

โดยใชโปรแกรม scratch 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

6 ชื่อ เด็กหญิงวันนิศรา  

เฮาะมะ 

ยูนิทF2 

ชื่อผลงาน โปรแกรมคํานวณพ้ืนที่

รูปเรขาคณิต 

แนวคิด 

คํานวณพ้ืนที่รูปเรขาคณิตตางๆ 

โดยอัติโนมัตพิรอมมีรูปภาพ

ประกอบ เชน รูปสามเหลี่ยม รูป

สามเหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน รูปสี่เหลี่ยม

ขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

เปนตน ออกแบบโดยใชโปรแกรม 

Microsoft Powerpoint 

 

 

 

 

7 เด็กหญิงปริษา  

คัชมาตยยูนิทF2 

ชื่อผลงาน ตาชั่งพกพา 

แนวคิด ตาชั่งพกพาสามารถพกพา

ไปไดทุกที่ นํ้าหนักเบา นํามา

ประยุกตใชในการเรียนเรื่องการชั่ง

ได หนวยเกี่ยวกับนํ้าหนัก 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

 

8 เด็กหญิงณัฐธิดา   

 แกนเชียงสายูนิทF2 

ชื่อผลงาน กลองดินสอทําจากขวด

นํ้า 

แนวคิด เปนการประดิษฐกลอง

ดินสอจากขวดนํ้า  ประยุกตใช

รูปรางของขวดนํ้าและใชซิปเพ่ือ

การเปดปดท่ีสะดวก 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

9 เด็กหญิงณิชาภา   

เศรษฐีธรรม ยูนิทF1 

ชื่อผลงาน สามเหลี่ยมมหัศจรรย 

แนวคิดเห็นวาสามเหลี่ยมมีมุม

ภายใน 180 องศา และมุมตรงมีมุม 

180 องศาเหมือนกัน จึงนํามา

ประดิษฐใหเห็นความสอดคลองกัน

และเห็นภาพท่ีชัดเจนมากขึ้น 

 

10 เด็กหญิงบุษบาวรรณ   

บุตรไทยยูนิทF2 

ชื่อผลงาน Pop Up 3D 

แนวคิดประดิษฐPop Up 3D จาก

แนวคิดเรื่องเรขาคณิต โดยใช

กระดาษเพ่ือนําไปตอยอดเปนการด

และอ่ืนๆ 

 

11 เด็กหญิงธันววดี   

อภิเนาวนิเวศนยูนิทF2 

ชื่อผลงาน เรขาคณิต 3 มิต ิ

แนวคิดใชแนวคิดเรื่องรูปคลี่ของ

เรขาคณิตสามมิติ มาประยุกตใชกับ

ปฏิทิน เพ่ือประกอบเปนรูป

เรขาคณิตสามมิติ 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

 

 

 


