
นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท A ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณิตศาสตร 
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ปารเมศอยูสําราญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงานรถไฟหรรษา (Happy 

Train) 

แนวคิด  

         สิ่งประดิษฐที่ทําจากกลอง

กระดาษ โดยสรางเปนรูปเรขา

คณิตศาสตร 2 มิติ แลวนํามา

ประกอบเปนรถไฟหรรษา  

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. กลองกระดาษเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ธารา ธีรโชติภากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  บานเก็บออม 

แนวคิด  

การใชเวลาวางใหเปนประโยชน

โดยการนํากลองกระดาษเหลือใช 

และฝาขวดน้ํา มาประดิษฐเปน

กลองรูปบานและสามารถเก็บเงิน

ได 

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. กลองกระดาษเหลือใช 

4. ฝาขวด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ณิชา ไขยหงษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน

แนวคิด 

การใชเวลา

โดยการนํากลองกระดาษเหลือใช 

และไมไอติม

กรอบรูป

อุปกรณ

1. 

2. 

3. 

4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน

ชื่อผลงาน  กรอบรูป 

แนวคิด  

การใชเวลาวางใหเปนประโยชน

โดยการนํากลองกระดาษเหลือใช 

ไมไอติม มาประดิษฐเปน

รูป 

อุปกรณ 

 กระดาษส ี

 กาว 

 กลองกระดาษเหลือใช 

 ไมไอติม 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.กุลพัชร วงศสินอุดม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  คุณฮิปโปเก็บของ 

แนวคิด  

นํากระดาษมาตัดเปน

สี่เหลี่ยมผืนผา และสามเหลี่ยม 

เพ่ือทําเปนกลองเก็บของรูปฮิปโป 

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. กลองกระดาษเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.อภิมงคล ทองคํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถไฟดวนชวนคิด 

แนวคิด  

    นํากระดาษแข็งและกระดาษ

ออนมาตัดเปนรูปวงกลม 

สี่เหลี่ยม เพ่ือทําเปนรถไฟดวน

ชวนคิด และบรรจุรูปทรงทาง

เรขาคณิต ฯ เชน รูปทรงกลม 

รูปทรงกรวย รูปทรงสี่เหลี่ยม 

และรูปทรงกระบอก 

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. กลองกระดาษเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.กร เกรียงบูรณนันท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถถังคณิตศาสตร 

แนวคิด  

    นํากระดาษแข็งและกลอง

กระดาษมาตัดเปนรูปสี่เหลี่ยม 

เพ่ือทําเปนรถถังของเลน 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษเหลือใช 

2. ฝาขวดน้ําอัดลม 

3. กระปองน้ําอัดลม 

4. ปนกาว 

5. ตะเกียบ 

6. แกวกาแฟรอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ขวัญวสรัณ นิมิตนพ

สิทธิ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  เครื่องบินและจรวด

ทองอวกาศ 

แนวคิด  

    นํากระปองเหลือใชมา

ประดิษฐเปนจรวดและเครื่องบิน 

อุปกรณ 

1. ขวดทรงกระบอก 

2. ฝาขวดน้ําอัดลม 

3. ปนกาวยาง 

4. กลองกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.สิริภาค ประยูรคํา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  เครื่องบินสุดเจง 

แนวคิด  

    นํากระปองเหลือใชมา

ประดิษฐเปนจรวดและเครื่องบิน 

อุปกรณ 

1. แกวกระดาษ 

2. ฝาน้ํา 

3. หลอดดูด 

4. แกนกระดาษทิชชู 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.แพรวประภา 

ประภาพันธวรกุล 

 

ชื่อผลงาน  รถบรรทุกไอติม 

แนวคิด  

    นํากลองทรงสี่เหลี่ยมและ

กระปองทรงกระบอกเหลือใชมา

ประดิษฐเปนรถบรรทุกไอติม 

อุปกรณ 

1. กลองทรงสี่เหลี่ยม 

2. กระปอง 

3. กระดาษส ี

4. กาว 

  

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ติณห  ดานชาญชัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน รถถัง 

แนวคิด นํากลองกระดาษเหลือ

ใชมาประดิษฐของเลนที่มีรูปทรง

เรขาคณิตตางๆ 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. ไสพลาสติกใส 

3. เทปกาว 

4. กาว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ณัฐกร  แกนคง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน ไดโนเสารตัวนอย 

แนวคิด นํากลองกระดาษเหลือ

ใชมาประดิษฐของเลนที่เปน

รูปทรงเรขาคณิตตางๆ ไดของ

เลนที่ชอบและประหยัดตังค 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 2 ใบ 

2. กระดาษส ี

3. กาว 

4. กรรไกร 

5. ดินสอ 

6. สีสเปรยสีเขียว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

12 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.อนุรด ี พันธุคง

ทรัพย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  หุนยนตของฉัน 

แนวคิด นํากลองกระดาษและ

สิ่งของเหลือใชในบานมาประดิษฐ

ของเลน ไดของเลนท่ีชอบ และ

ประหยัดคาใชจาย 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษขนาด

ตางๆ 

2. แกนกระดาษชําระ 

3. ลูกบอล 

4. ไหมพรม 

5. กระดาษส ี

6. กาว 

7. เทปกาว 

8. กระดุม 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ศิวัช  ดารารัตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถถังแสนสนุก 

แนวคิด นํากลองกระดาษและ

สิ่งของเหลือใชในบานมาประดิษฐ

ของเลน ไดของเลนท่ีชอบ และได

เลนสนุก 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. กระดาษส ี

3. กรรไกร 

4. กาว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

14 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.อลิล  กิติกาญจน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  กาชาปอง 

แนวคิด นําวัสดุเหลือใชในบาน

มาประดิษฐเปนของเลน ไดของ

เลนที่มีรูปทรงเรขาคณิตตางๆ ที่

สนุกและประหยัดคาใชจาย และ

ยังเอาไวเลนกับเพ่ือนๆ ได 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. แกนกระดาษ 

3. ไขพลาสติก 

4. กรรไกร, กาว 

5. สติ๊กเกอรสําหรับตกแตง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

15 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.กฤษณศักด์ิ พาขุน

ทด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถแทรกเตอร 

แนวคิด นําวัสดุที่ไมใชแลว มาทํา

ของเลนที่มีรูปทรงเรขาคณิตจาก

เรื่องท่ีเรียน ไดของเลนที่ไม

เหมือนใครและไดเลนสนุก 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. หลอดกาแฟ 

3. กาวรอน 

4. ไมตะเกียบ 2 คู 

5. กรรไกร 

6. มีดคัตเตอร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ภูรชิวินทร  สารคาม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  ตูเกมสเคลื่อนที่ 

แนวคิด นําวัสดุที่ไมใชแลว มาทํา

ของเลนที่สามารถนําไปเลนไดทุก

ที่ ทําใหเกิดความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน 

อุปกรณ 

1. กลองสี่เหลี่ยมขนาดใหญ 

1 กลอง 

2. สีไม 

3. กาว 

4. แกนกระดาษทิชช ู

5. กระดาษส,ี  

6. กระดาษมีลวดลาย 

7. ลูกปด 1 ลูก 

8. เทปใส 

9. กระดาษกาวแบบผา 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

17 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.เชิญขวัญ  กุลเวชกิจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน Catty Box 

แนวคิด นํากลองกระดาษท่ีไมใช

แลวมาประดิษฐของใชใหเกิด

ประโยชน และมีความนารัก นา

ใช 

อุปกรณ 

1. ลังกลองนม 

2. ถวยซุปมิโซะ 

3. สีเทียน 

4. กาว 

5. กรรไกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

18 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ณัฐภูมิ หลาดา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  รถถังประจําการ 

แนวคิด นําเศษวัสดุที่ไมใชแลวมา

ประดิษฐของเลนที่มีรูปทรง

เรขาคณิต และยังไดเลนกับพ่ี

สนุกสนานเพลิดเพลิน เปนการ

ประหยัดคาใชจาย 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. ฝาน้ําอัดลม 

3. กระดาษรังไข 

4. แกนกระดาษทิชช ู

5. กลองพัสดุ 

6. กาว, ส ี

7. กรรไกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

19 ด.ช.ตุลยวัฒน  สุวรรณ ชื่อผลงาน โรบอทเลานิทาน 

แนวคิด นําวัสดุที่ไมใชแลวมา

ประดิษฐเปนโรบอทที่มีรูปทรง

เรขาคณิตไวสําหรับเลานิทานให

นองฟงเพ่ือนิทานจะไดนาสนใจ 

ผูฟงสนุกสนานเพลิดเพลิน ฟง

นิทานแบบไมนาเบื่อ 

อุปกรณ 

1. ลังนม 

2. ทอ PVC 

3. กระดุม 

4. กาว 

5. กลองยาสีฟน 

6. ไหมพรม 

7. กระดาษส ี

 

 

 

 

 

 

 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท B  ประจําปการศึกษา 2564 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน ฝายประถมศึกษา (ศึกษาศาสตร) 

หัวขอ  “ออกแบบสิ่งประดิษฐหรือของใชในอนาคตดวยรูปเรขาคณิต” 

ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 ด.ญ.ภิญญาดา วงศพลตรี 

ยูนิท B 2 

ชื่อผลงาน โตะเรียนออนไลน 

แนวคิด เปนโตะที่ออกแบบ 

เพ่ืออํานวยความสะดวกใน

การเรียนออนไลน อุปกรณ

ตาง ๆ ประกอบดวยรูป

เรขาคณิต เชน การวาง

ตําแหนงของจอมอนิเตอร 

กลอง  โคมไฟ  ไมโครโฟน 

ลําโพง พัดลม ปลัก๊ไฟ ตูเย็น 

เปนตน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 ด.ช.รัชชานนท   

เตชะวชิระมณี 

ยูนิท B 2 

ชื่อผลงาน หุนยนตทําสวน 

แนวคิด  ออกแบบโดยใชรูป

เรขาคณิต  ชวยอํานวยความ

สะดวกใหเจาของสวน ไม

ตองไปดูแลตนไมเอง หุนยนต

ทําสวนจะทํางานแทนมนุษย 

ทั้งปลูกผัก หวานเมล็ด  ให

ปุย รดน้ําตนไม และเปดไฟ

เพ่ิมแสงเพ่ือใหพืชสังเคราะห

แสงไดมากข้ึนดวย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

3 ด.ญ.ณิชาภัทร  ศรีหอม 

ยูนิท B 2 

 

ชื่อผลงาน   ชิกาสาวนอย

การชาง 

แนวคิด  เปนหุนยนตท่ี

ออกแบบมาจากรูปเรขาคณิต 

ชิกาใชพลังงานแสดงอาทิตย 

มีแบตเตอรี่สํารองและเปนไฟ

ฉายได ชิกาสามารถซอม

เครื่องใชไฟฟาและของใชใน

บานไดทุกชนิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 ด.ช.ธนภัทท ภักด ี

ยูนิท B 2 

ชื่อผลงาน โดรนปฏิบัติการ

พนน้ํายาฆาเชื้อโรค 

แนวคิด เปนหุนยนตท่ีทํามา

จากรูปเรขาคณิต  สามารถ

บินสูงและต่ําเพ่ือตรวจสอบ

เชื้อโรค และพนน้ํายาฆาเชื้อ

โรคทั้งภายในและนอก

อาคาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 ด.ญ.กัณญภัทร  

ชนะเกียรติ 

ยูนิท B 2 

ชื่อผลงาน Penguin droid  

หุนยนตรักษาความปลอดภัย  

แนวคิด  เมื่อนํารูปเรขาคณิต

หลาย ๆ รูปมาวาดรวมกันก็

จะเกิดเปน Penguin droid   

ซึ่งมันพูดได 15 ภาษา 

ทํางานไดทุกสภาพอากาศ   

มีกลองและลําโพงเพ่ือสื่อสาร

กับผูใชงาน และแบตเตอรี่

ใชไดนานครั้งละ 30 วัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 ด.ญ.กฤตินี  ทรัพยเพ่ิม 

ยูนิท B 1 

ชื่อผลงาน  รองเทาวิเศษ 

Magic Shoes 

แนวคิด  ใชรูปเรขาคณิต

ออกแบบรองเทาวิเศษ ที่

สั่งงานดวยเสียงผานนาฬิกา

ขอมือ ใหพาไปสถานที่ใกล ๆ 

ไมเกิน 10 กม. ในการชารจ 

1 ครั้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

7 ด.ช.วชิชากร  ชางเหล็ก 

ยูนิท B 1 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  

หุนยนต Dr. อัจฉริยะ 

แนวคิด  หุนยนตอัจฉริยะนี้

สรางมาจากรูปเรขาคณิต

ชนิดตาง ๆ สามารถทํางาน

ไดหลายอยาง เชน เปนกลอง

ถายรูป รับสงขอมูล และ

หยิบ จับ รับ สง สิ่งของได 

 

 

 

8 ด.ญ.กวินธิดา  ถวิลไพร 

ยูนิท B 1 

ชื่อผลงาน  หุนยนตชางซอม 

แนวคิด  หุนยนตชางซอม

สรางมาจากรูปเรขาคณิต

หลายรูป เชน รูปสี่เหลี่ยม 

รูปแปดเหลี่ยม รูปวงกลม  

รูปสามเหลี่ยม เปนตน 

สามารถซอมเครื่องใชไฟฟา

ไดทุกชนิด และยานพาหนะ

ทุกชนิด 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

9 ด.ญ.ธันยธิดา  ตริอริยสัจ 

ยูนิท B 1 

ชื่อผลงาน  เครื่องไลแมลง 

แนวคิด  เครื่องไลแมลง

ประกอบดวยรูปทรง

เรขาคณิตหลาย ๆ ชนิด 

สามารถแผรังสีที่ไมเปน

อันตรายตอมนุษยไลแมลง

ตาง ๆ เชน มด ยุง 

แมลงสาบ สามารถชารจเก็บ

พลังงานไวที่แบตเตอรี่ได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 ด.ญ.ภัสรขวัญ  แกวโชต ิ

ยูนิท B 1 

ชื่อผลงาน  มินนี่พ่ีเลี้ยง

อัจฉริยะ 

แนวคิด  เปนการนํารูป

เรขาคณิตมาออกแบบเปน

หุนยนตพ่ีเลี้ยงอัจฉริยะ เพ่ือ

ใชแบงเบาภาระเจาของและ

เปนเพ่ือนเลนกับเด็ก  

 

 

 

 

 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท C ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณติศาสตร 
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 ด.ช.ณัฏฐวี จ้ํานอก 

 

ชื่อผลงาน  โคมไฟบานตนไม 

แนวคิด  

ประยุกตใชความรูดานเรขาคณิต

เพ่ืออกแบบบาน สามารถใชงาน

ไดจริง  

และใหแสงสวาง 

อุปกรณ 

5. สายไฟ 

6. แบตเตอรี่ AA 2 กอน 

7. ไมไอศกรีม, กิ่งไม 

8. หลอดไฟ LED 

9. สวิตซควบคุม 

10. ไมอัด 

11. กาว 

12. มอเตอร 

13. ปนกาว 

14. เครื่องบังคับรถไฟ 

15. ลอรถไฟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

2 ด.ญ.อิงณภัทร สุขใส 

 

ชื่อผลงาน  สวนดอกไมเศษสวน 

แนวคิด เปนเกมคณิตศาสตร 

อยากทําสื่อการเรียนเรื่อง

เศษสวนใหมีความนาสนใจมาก

ขึ้นมีสีสันสวยงาม และสามารถ

เขาใจเรื่องเศษสวนไดงาย 

อุปกรณ 

1. ฟวเจอรบอรดสีฟา 

2. กระดาษส ี

3. กาว 

4. ไมไอศกรีม 

5. กรรไกร 

6. สีเมจิก 

7. ลังกระดาษเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

3 ด.ญ.รชายา โฮมไชยวงศ 

 

ชื่อผลงาน  เครื่องชั่งหรรษา 

แนวคิด  

     นําวัสดุเหลือใชมาประดิษฐ

ใหเกิดประโยชนเปนเครื่องชั่ง

สปริงของเลน เพ่ือเปนสื่อการ

เรียนในเรื่องน้ําหนัก และนําไปใช

ในชีวิตประจําวันได 

อุปกรณ 

1. ลังกระดาษ 

2. กระดาษ A4 

3. สีไม 

4. ดินสอ 

5. ไมบรรทัด 

6. ยางลบ 

7. กาวรอน 

8. เชือก 

9. ไมลูกชิ้น 

10. หนังยาง 

11. ปากกาเคมี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

4 ด.ช. ภัทรพล โพธิ์ศรีเจริญกุล 

 

ชื่อผลงาน  เกมคณิตศาสตร

อัจฉริยะ 

แนวคิด   

  นํารถของเลนเกามาประดิษฐ

เปนเกมคณิตศาสตรแสนสนุก 

อุปกรณ 

1. รถบังคับไฟฟา 

2. กลองลัง 

3. รีโมท 

4. ฟวเจอรบอรด 

5. สติ๊กเกอรสี 

6. กระดาษ 

7. กาว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ. อัยยา สาวเฮียะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  ธนาคารจิ๋ว 

แนวคิด   

  เนื่องจากไมเขาใจเรื่องเงิน 

ธนบัตร และชอบเลนเกมเศรษฐี 

จึงอยากทําธนบัตรที่แข็ง ปลิว

ไมได และมีกลองใสสวยงาม 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. กาวสองหนา 

3. กระดาษหอ 

4. กระดาษส ี

5. กระดาษลัง 

6. กรรไกร 

7. ปากกา 

8. ปากกาเมจิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ภูปกรณ  ภูเกิดพิมพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  Funny clock 

แนวคิด   

เปนนาฬิกาใชในการเรียนวิชา

คณิตศาสตร 

อุปกรณ 

1. กลองปากกาเหลือใช 

2. นาฬิกาเหลือใช 

3. นิตยสารเหลือใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ณัฏฐรดา  ธนาสิทธิว์รชัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  ที่เก็บเอกสารหวาน

แหวว 

แนวคิด   

 เพ่ือจัดระเบียบโตะทํางานใหเก็บ

ของเปนหมวดหมู และนําของ

จากเศษวัสดุเหลือใชมาทําใหเกิด

ประโยชน 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 2 กลอง 

2. กระปองพลาสติกใสขนม

ที่หมดแลว 

3. กระดาษหอของขวัญ 

4. กระดาษส ี

5. กาว 

6. เม็ดคริสตัล 

7. กรรไกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ณพัตรศอร  โฆมานะสิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  ตูไฟรวมความรู

เรขาคณิต All in one 

แนวคิด   

 เพ่ือใชเปนสื่อการเรียนรูเรื่อง

เรขาคณิต และเพ่ือรวบรวม

เนื้อหาความรูเรื่องเรขาคณิต แลว

ถายทอดผานสื่อชิ้นงาน

สรางสรรคนวัตกรคณิตศาสตร 

ประกอบดวย รูปราง รูปทรง การ

หาพ้ืนที่ และตัวอยางรูปราง

รูปทรง 

อุปกรณ 

1. กลองกระดาษ 

2. กระดาษ 

3. ไฟขนาดเล็กที่มีในบาน

หรือไดรับแจก 

4. กระดาษส ี

5. แผนพลาสติกใส 

6. ตะเกียบ 

7. เศษทอ PVC 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

9 ด.ช.พฤกษา  สุวรรณฉาย 

 

ชื่อผลงาน  ขาตั้งโทรศัพทจาก

ทอ PVC 

แนวคิด   

เพ่ือใชตั้งโทรศัพทถายภาพทุกคน

ในครอบครัว และประหยัด

คาใชจาย 

อุปกรณ 

1. ทอ PVC 

2. น็อต 

3. ขอตอ PVC  

4. เลื่อย 

5. ฝาขวดน้ํา 

6. ไขควง 

7. สแตนเลสทรง

สี่เหลี่ยมผืนผา 

 

 

 

 

 

 

 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณิ
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

1 ชื่อ ด.ช.ณฐ บุญยืน 

ยูนิท D1 

ชื่อผลงาน 

วิธีเลน

1. 

เลข 

  2

คณิตศาสตร เพ่ือนํามาใชในการ

คํานวณสมการ

 3

สมการคณิตศาสตร

 4

หมุนวงลอ

 

 

 

 

นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท D ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณิตศาสตร 
ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน สมการวงลอ 

วิธีเลน 

. หมุนวงลอเลข 3 หลัก เพ่ือใหได

เลข 3 หลัก เปนตัวตั้งของสมการ 

2. หมุนวงลอเครื่องหมายทาง

คณิตศาสตร เพ่ือนํามาใชในการ

คํานวณสมการ 

3. หมุนวงลอ 2 หลัก เพ่ือใหได

สมการคณิตศาสตร 

4. ทําการคํานวณสมการจากการ

หมุนวงลอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

2 ชื่อ ด.ญ.ฐิตาภรณ คมวัชะ 

ยูนิท D1 

ชื่อผลงาน 

วิธีเลน

 1

หมายเลขของดอกไมใหไดจํานวน

เทากัน

  2

ลําดับการเลน

  3

กลีบดอกไมทีมีคําตอบถูกตองตรง

กับคําถาม หนีบท่ีคําถามใหถูกตอง

  4

ทุกกลีบกอนและถูกตองมากที่สุดจะ

เปนผูชนะ

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน ดอกไมหรรษา 

วิธีเลน 

1. กําหนดจํานวนผูเลน และแบง

หมายเลขของดอกไมใหไดจํานวน

เทากัน 

2. ผูเลนทอยลูกเตาเพ่ือเลือก

ลําดับการเลน 

3. ผูเลนแขงขันหาคําตอบ โดยนํา

กลีบดอกไมทีมีคําตอบถูกตองตรง

กับคําถาม หนีบท่ีคําถามใหถูกตอง 

4. ผูเลนที่หนีบกลีบดอกไมครบ

ทุกกลีบกอนและถูกตองมากที่สุดจะ

เปนผูชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

3 ชื่อ ด.ช.กรณ ภูวไพรศิริศาล 

ยูนิท D1 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน Ninja Ga เวิรกไม

เสียเวลาก็เลือก ก็โอเคนะme 

24 

วิธีเลน 

1. ใหผูเลนสุมดาวกระจายที่

ประกอบดวยตัวเลข 4 ตัว จาก

กลอง Ninja  

 2. ใหผูเลนใชเครื่องหมายทาง

คณิตศาสตร เพ่ือคํานวณตัวเลข

ในดาวกระจายใหไดผลลัพธ

เทากับ 24 

  3. ผูเลนที่หาคําตอบไดเปนคน

แรกจะเปนผูชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

4 ชื่อ เด็กหญิงปภาดา  เดชอุดมพร 

เด็กหญิงปภานัน  เดชอุดมพร 

เด็กหญิงพีรดา  ภัทรกิจกําจร 

ยูนิท D2 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงานเกมตอบคําถาม

คณิตศาสตร (scratch) 

ประโยชน 

ใหความรูและความเพลิดเพลิน 

จากการตอบคําถามคณิตศาสตร 

วิธีเลน  

1. กดปุมเขาเลนเกม 

2. ตอบคําถามแตละขอถาตอบ

ถูกจะไดคะแนนและตอบคําถาม

ขอถัดไป 

3. ถาตอบผิดจะเขาสูเกม over 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 ชื่อ เด็กชายพูนศุภสิน อินทร

พาณิชย 

ยูนิท D2 

ชื่อผลงาน 

กลองฝกฝนการทองสูตรคูณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท E ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณิตศาสตร 
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 ด.ญ.จิราภัทร อักษร 

 

 

ชื่อผลงาน  วงลอคณิตศาสตรคํา

ทาย 

แนวคิด  

เริ่มจากการนําเนื้อหาคณิตศาสตรที่

เรียนในปจจุบันมาทําเปนเกมวงลอ

คณิตศาสตรคําทาย เพ่ือกระตุน

ความทาทายในการเรียน

คณิตศาสตร ใหเกิดความสนุก และ

ความรู 

อุปกรณ 

16. กระดาษส ี

17. กาว 

18. ฟวเจอรบอรด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

2 ด.ญ.ทิตานัน ศรีเจษฎารักข 

 

 

ชื่อผลงาน  

แนวคิด 

         

ตัดเปนรูปเรขาคณิตศาสตรตาง ๆ 

ประเภทชิ้นใหญ  และตัดกระดาษ

เปนรูปเรขาคณิตศาสตรประเภทชิ้น

เล็ก ๆ จํานวนเหลี่ยมของชิ้นเล็กจะ

แทนตัวเลขของนาฬิกา จากนั้นนํา

มอนิเตอรมาติดแลวใสถาน จึง

กลายเปนนาฬิกาคณิตศาสตร 

อุปกรณ

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน  นาฬิกาคณิตศาสตร 

แนวคิด  

         เริ่มจากการนํากระดาษมา

ตัดเปนรูปเรขาคณิตศาสตรตาง ๆ 

ประเภทชิ้นใหญ  และตัดกระดาษ

เปนรูปเรขาคณิตศาสตรประเภทชิ้น

เล็ก ๆ จํานวนเหลี่ยมของชิ้นเล็กจะ

แทนตัวเลขของนาฬิกา จากนั้นนํา

มอนิเตอรมาติดแลวใสถาน จึง

กลายเปนนาฬิกาคณิตศาสตร  

อุปกรณ 

1. แบตเตอรี่ AA 2 กอน 

2. กระดาษ 

3. มอนิเตอร 

4. เข็มนาฬิกา 

5. กาว 

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

3 ด.ญ.นวตา วัชโรทยาน 

 

 

ชื่อผลงาน  

คณิตศาสตร

แนวคิด 

จากการนําขวดน้ํารีไซเคิลมาทําเปน

โคมไฟ และใชความรูเรื่องเรขา

คณิตศาสตรมาออกเปนลวดลาย

ภายนอกของโคมไฟ และติดตั้งไฟ

เสน 

รูปแบบ

อุปกรณ

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน  โคมไฟขวดน้ําเรขา

คณิตศาสตร 

แนวคิด  

จากการนําขวดน้ํารีไซเคิลมาทําเปน

โคมไฟ และใชความรูเรื่องเรขา

คณิตศาสตรมาออกเปนลวดลาย

ภายนอกของโคมไฟ และติดตั้งไฟ

เสน เพ่ือที่จะปรับไฟไดหลาย

รูปแบบ 

อุปกรณ 

8. ขวดน้ํา 

9. กระดาษขาว 

10. ไฟเสน 

11. สวิตซควบคุม 

12. กาว 

13. สายไฟ 

 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

4 ด.ช.พีรวิชญ  เหลาเราวิโรจน 

 

 

ชื่อผลงาน  บานเศษสวน 

แนวคิด  

บานเศษสวนประกอบดวยเกม 3 

เกมท่ีทํามาจากวัสดุเหลือใช โดย

นักเรียนออกแบบวาดรูปและสั่ง

พิมพผานโปรแกรม power point  

โดยที่เกมท่ี 1 คือการหาคาเศษสวน 

โดยดูจากรูปวงกลมแลวนําบัตรที่มี

คาของเศษสวนมาติด ตอมา เกมที่ 

2 คือเกมเปรียบเทียบเศษสวนจาก

รูปเรขาตาง ๆ โดยใหนํา

เครื่องหมายอสมการและสมการมา

ติด สวนเกมที่ 3 คือเกมปริศนา

อักษรไขว โดยเกมนี้ใชเนื้อหา บวก 

ลบ เศษสวน 

อุปกรณ 

1. กระดาษ วัสดุเหลือใช 

2. กลองกระดาษ 

3. กาว 

4. ฟวเจอรบอรด 

 

  

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ฐิตารีย ลักษณชยปกรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  เกมสฝกแกปญหาจาก

โจทย เรื่อง การบวก การลบ การคูณ 

และการหารเศษสวน 

แนวคิด  

เริ่มจากการฝกทักษะดานการบวก 

ลบ คูณ และหารเศษสวนใหสนุกและ

นาสนใจมากขึ้น จึงนําโจทยตาง ๆ 

มาทําเปนเกมสแขงขัน เพ่ือใชเวลา

วางใหเปนประโยชน และประดิษฐ

จากวัสดุเหลือใช 

อุปกรณ 

1. กระดาษส ี

2. กาว 

3. ฟวเจอรบอรด 

4. ลูกเตา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ เด็กชาย ชานากร โฆ

มานะสิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  

สายตา

อุปกรณ

วิธีใชงาน

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน  เครื่องวัดสมรรถนะ

สายตา 

อุปกรณ 

 

วิธีใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

7 ชื่อ เด็กชายสุขบริบูรณ อินทร

พาณิชย 

ยูนิท E2 

 

ชื่อผลงาน

แนวคิด

มีความคิดจากเรื่องหาขนาดของมุม

ภายในรูปหลายเหลี่ยมทําใหไดสูตร 

(n-

วิธีการใชงาน

1. 

สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม แลวใชครึ่ง

วงกลมวัดขนาดมุมภายในแลวนํามา

รวมกันจะทราบมุมภายในของรูป

สามเหลี่ยมหรือรูปเหลี่ยมอ่ืนๆ

2. 

ขนาดมุมภายในรูปเหลี่ยมตาง ๆ ได

เปน 

8 ชื่อ เด็กหญิงณัฏฐภัสสร  ศรี

สุพัฒน 

ยูนิท E2 

ชื่อผลงาน 

ประโยชน

จะไดทราบวาผลบวกของเศษสวน

ใดบางเทากับ 

วิธีใชงาน

1. 

หนวย วางไวเปนตัวเทียบ

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงานวงกลมพิสูจนมุม 

แนวคิด 

มีความคิดจากเรื่องหาขนาดของมุม

ภายในรูปหลายเหลี่ยมทําใหไดสูตร 

-2) x180 องศา 

วิธีการใชงาน 

1. สรางมุมตามตองการ เชน รูป

สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม แลวใชครึ่ง

วงกลมวัดขนาดมุมภายในแลวนํามา

รวมกันจะทราบมุมภายในของรูป

สามเหลี่ยมหรือรูปเหลี่ยมอ่ืนๆ 

2. จากการวัดนําไปสูสูตรการหา

ขนาดมุมภายในรูปเหลี่ยมตาง ๆ ได

เปน (n-2) x180 องศา 

 

ชื่อผลงาน เศษสวนใดเทากับ 1 

ประโยชน 

จะไดทราบวาผลบวกของเศษสวน

ใดบางเทากับ 1 

วิธีใชงาน 

1. นําแถบกระดาษที่มีความยาว  1 

หนวย วางไวเปนตัวเทียบ 

ผลงาน 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

2. 

เศษสวนตามที่กําหนดมวางใน

ชองวางที่ยาว 

3. 

พอดีแสดงวาเศษสวนเหลานั้นมีความ

ยาวรวมกันเทา 

เชน 

 

 

 

 

 

 

 

9 ชื่อ เด็กหญิงปราณณาญา   

เวชนนิยมยูนิท E2 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  

วิธีใชงาน

นําเงินวางในชองวงกลม

หมุนเงินเขากลองออมสิน

ประโยชน

เพลิดเพลินในการออมเงิน

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

2. นํากระดาษที่ตัดตามความยาวเปน

เศษสวนตามที่กําหนดมวางใน

ชองวางที่ยาว 1 หนวย 

3. กระดาษเศษสวนถาวางไดเต็มชอง

พอดีแสดงวาเศษสวนเหลานั้นมีความ

ยาวรวมกันเทา 1 หนวยนั้น 

เชน ½ + 1/3 + 1/6 มีคาเทากับ 1  

ชื่อผลงาน  ออมสินจานหมุน 

วิธีใชงาน 

นําเงินวางในชองวงกลม 

หมุนเงินเขากลองออมสิน 

ประโยชน 

เพลิดเพลินในการออมเงิน 

 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

 

10 ชื่อ เด็กหญิงวันทิตา   ผดุงศิ

ริกุล 

ยูนิท E2 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

ประโยชน

ใหความรูเก่ียวกับเรื่องเศษสวน

วิธีใชงาน

ใชเศษสวนตามปริมาณไปวางรวมกัน

ตามที่โจทยกําหนดแลวนับบวกหรือ

ลบกันจะไดคําตอบ

 

11 ชื่อ เด็กหญิงชีวาภร  สวัสดิ์

พรไพบูลยยูนิท E2 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

ความรูที่ใช 

เรื่องรูปเรขาคณิต การวัด

ประโยชนและการใชงาน

ใชวางแกวน้ําหรือภาชนะท่ีมีฐานเปน

วงกลมเพ่ืออํานวยความสะดวกเวลา

ตองถือแกวน้ําหลาย ๆ ใบ  ไมใหหก

เลอะเทอะ

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน เศษสวนแสนสนุก 

ประโยชน 

ใหความรูเก่ียวกับเรื่องเศษสวน 

วิธีใชงาน 

ใชเศษสวนตามปริมาณไปวางรวมกัน

ตามที่โจทยกําหนดแลวนับบวกหรือ

ลบกันจะไดคําตอบ 

ชื่อผลงาน ตะกรากะปุกลุก 

ความรูที่ใช  

เรื่องรูปเรขาคณิต การวัด 

ประโยชนและการใชงาน 

ใชวางแกวน้ําหรือภาชนะท่ีมีฐานเปน

วงกลมเพ่ืออํานวยความสะดวกเวลา

ตองถือแกวน้ําหลาย ๆ ใบ  ไมใหหก

เลอะเทอะ 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

 

 

 

12 ชื่อ เด็กชายธีรวีร  ชูปญญา

เลิศ 

ยูนิท E2 

ชื่อผลงาน 

ใชความรูเรื่อง 

รูปเรขาคณิต ความยาวรอบรูป การ

วัดขนาด

ประโยชน

ใชในการฝกสมองและฝกกลามเนื้อ

สําหรับผูปวยและเด็ก

วิธีใชงาน

นําชิ้นสวนแตละชิ้นมาคํานวณวา

ขนาดแตละชิ้นจะใสในชองใดไดจะ

พอดี 

ของผูปวยเรื่องความจําและกลามเนื้อ

มือ

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

 

ชื่อผลงาน กลองฝกมือ 

ใชความรูเรื่อง  

รูปเรขาคณิต ความยาวรอบรูป การ

วัดขนาด 

ประโยชน 

ใชในการฝกสมองและฝกกลามเนื้อ

สําหรับผูปวยและเด็ก 

วิธีใชงาน 

นําชิ้นสวนแตละชิ้นมาคํานวณวา

ขนาดแตละชิ้นจะใสในชองใดไดจะ

พอดี (ชวยพัฒนากลามเนื้อและสมอง

ของผูปวยเรื่องความจําและกลามเนื้อ

มือ) 

 

ผลงาน 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ เด็กชายชานากร  

โฆมานะสิน ยูนิท E2 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน

คณิตศาสตร

 

วัต

1. 

ดานตางๆ

2. 

เพลิดเพลินจากการเรียนรู

3. 

เรียนรู และการผลิตชิ้นงานใน

รูปแบบใหม

ความรูที่นํามาใช

1. 

2. 

3. 

แบบจําลองนาฬิกาเพ่ือใหผูสนใจได

ศึกษา

4. 

แผนปายตัวอยางระบุตัวเลขสวน โดย

มีแผนพลาสติก ตัวอยาง ท้ัง

ชินละเทากัน โดยชิ้นที่

2 = 2

5. 

จะไดทราบวิธีการแปลงเศษสวนให

เปนทศนิยม 

6. 

ทั้งตัวเลขและโจทยปญหา

คณิตศาสตร

7. 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน สายน้ําแหงองคความรู

คณิตศาสตร 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเปนสื่อความรูคณิตศาสตรใน

ดานตางๆ 

2. เพ่ือใหผูสนใจไดความรูความ

เพลิดเพลินจากการเรียนรู 

3. เพ่ือสรางความแตกตางในการ

เรียนรู และการผลิตชิ้นงานใน

รูปแบบใหม 

ความรูที่นํามาใช 

 ความรูดานรูปรางรูปทรง 

2. ความรูดานการหาพ้ืนที่เรขาคณิต 

3. ความรูดานนาฬิกา จะมีการแสดง

แบบจําลองนาฬิกาเพ่ือใหผูสนใจได

ศึกษา 

4. ความรูดานเศษสวน โดยทําเปน

แผนปายตัวอยางระบุตัวเลขสวน โดย

มีแผนพลาสติก ตัวอยาง ท้ัง 6 ชิ้น 

ชินละเทากัน โดยชิ้นที่ 1= 1/6 ชิ้นที ่

2 = 2/6 ไปจนถึงชิ้นที่ 6 = 6/6 

5. ความรูดานทศนิยม โดยผูที่สนใจ

จะไดทราบวิธีการแปลงเศษสวนให

เปนทศนิยม  

6. ความรูดานการคํานวณตาง ๆ 

ทั้งตัวเลขและโจทยปญหา

คณิตศาสตร 

7. ความรูดานศิลปะ เพ่ือใชสราง

 

 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

 ชิ้นงาน สรางสรรคไดอยางสวยงาม 

นาสนใจ 

8. ความรูดานวิทยาศาสตรเรื่อง

แรงดันน้ําท่ีปมน้ํา และเรื่องแรงโนม

ถวง โดยสังเกตไดจากน้ําที่ตกลงมา 

ไปกระทบกับรูปทรงเรขาคณิต และ 

หมุนวงเวียนตัวเลขและเครื่องหมาย

ทางคณิตศาสตรเปนการสุมตัวเลข

สําหรับการบวก ลบ คูณ หาร 

วิธีการใชงาน 

1. เมื่อตูน้ําประกอบเสร็จ จะเติมนํ้า

ลงไปในตูประมาณครึ่งหนึ่งของ

ปริมาณตูน้ํา 

2. เปดปมน้ําเพ่ือใหน้ําหมุนวน และ

เปดไฟเพ่ือเพ่ิมความสวาง 

3. ใหผูสนใจศึกษาเนื้อหาขางตูน้ํา

กอนการจับฉลากไขในตู 

4. ใหผูสนใจตอบคําถามจากโจทย

ปญหาตางๆที่ระบุไวในไข 

5. หากผูสนใจทานไดตอบคําถามจาก

ไขไดถูกตอง และจํานวนขอเยอะที่สุด

ผูเลนทานนัน้จะเปนผูชนะ 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

14 ชื่อ เด็กชายธีรวีร  ชูปญญา

เลิศ 

ยูนิท E2  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

ความรูที่ใช 

วงกลม เศษสวน

การใชงาน

หมุนตารางเวลาจัดยาแบบเศษสวน

ในชวงเวลาที่ผูปวยตองรับประทาน

ยา

ประโยชน

ใชในการดูแลผูปวยในการจัดยาให

ผูปวยในแตละวัน

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน วงกลมแบงสวนชวนกินยา 

ความรูที่ใช  

วงกลม เศษสวน 

การใชงาน 

หมุนตารางเวลาจัดยาแบบเศษสวน

ในชวงเวลาที่ผูปวยตองรับประทาน

ยา 

ประโยชน 

ใชในการดูแลผูปวยในการจัดยาให

ผูปวยในแตละวัน 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

15 

 

ชื่อ เด็กชายสยาม เขียวสมอ 

ยูนิท E2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

รถระหวางจังหวัด 

ความรูที่ใช 

ใชความรูเรื่องการวัดการคํานวณ

อัตราเร็ว

วิธีใชงาน  

1. 

คํานวณระยะทางโดยใชความรูเรื่อง

อัตราสวน 

2. 

น้ํามันที่ใชในการเดินทาง

ประโยชน

ใชในการวางแผนการเดินทางและ

คาใชจายในการเดินทาง

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน แผนที่บอกระยะทางขับ

รถระหวางจังหวัด MAP 

ความรูที่ใช  

ใชความรูเรื่องการวัดการคํานวณ

อัตราเร็ว 

วิธีใชงาน   

1. วัดระยะทางจาก map แลว

คํานวณระยะทางโดยใชความรูเรื่อง

อัตราสวน  

2. นําระยะทางมาคํานวณปริมาณ

น้ํามันที่ใชในการเดินทาง 

ประโยชน 

ใชในการวางแผนการเดินทางและ

คาใชจายในการเดินทาง 
 

ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

16 ชื่อ เด็กชายนิชคุณ  วรรณ

ประสาท  ยูนิท E2 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน 

วิธีทําและวิธีเลน

1. 

ความตองการหรือประมาณขนาดเทา

นาฬิกาแขวนผนัง

2. 

เปนชอง 

ขนาด 

วงกลมที่ไมอัดที่เราตัดไวเปนรูป

วงกลม

3. 

องศา เปนรูปวงกลม ตามหมายเลข 

– 9 

จํานวน 

4. 

คลองปกหมุดจุดเริ่มตน เพื่อที่จะ

เริ่มทําใหเปนรูปรางเรขาคณิตตาง ๆ 

หรือ เปนรูปตาง ๆ ตามจินตนาการท่ี

เราสรรสรางขึ้นมาเอง

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน วงกลมปริศนาพาเพลิน 

วิธีทําและวิธีเลน 

1. ไมอัดตัดเปนรูปวงกลม ขนาดตาม

ความตองการหรือประมาณขนาดเทา

นาฬิกาแขวนผนัง 

2. ไมโปรเทคเตอร 360 องศา วัดทํา

เปนชอง 10 ชอง แตละชองวัดใหมี

ขนาด 360 องศา ลอมรอบเปนรูป

วงกลมที่ไมอัดที่เราตัดไวเปนรูป

วงกลม 

3. ใชหมุดปกตามจุดที่เราวัดทุก 36 

องศา เปนรูปวงกลม ตามหมายเลข 0 

9 จุดละ 1 อัน รวมใชหมุดปก 

จํานวน 10 อัน 

4. นําเชือกไหมพรมมามัดเปนตัว

คลองปกหมุดจุดเริ่มตน เพื่อที่จะ

เริ่มทําใหเปนรูปรางเรขาคณิตตาง ๆ 

หรือ เปนรูปตาง ๆ ตามจินตนาการท่ี

เราสรรสรางขึ้นมาเอง 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

17 

 

 

 

 

 

ชื่อ เด็กชายธนภภา  

จันทรมงคล ยูนิท E1 

ชื่อผลงาน  

ใชความรูเรื่อง

วงจรไฟฟา ใชตกแตงหรือใหความ

สวาง

วิธีการใชงาน

ใชเปนโคมไฟใหความสวางและ

ตกแตงบาน

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน  โคมไฟไมไอติม 

ใชความรูเรื่อง รูปเรขาคณิต ตอ

วงจรไฟฟา ใชตกแตงหรือใหความ

สวาง 

วิธีการใชงาน 

ใชเปนโคมไฟใหความสวางและ

ตกแตงบาน 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

18 ชื่อ เด็กหญิงกานตพิชชา   

ปดภัย 

ยูนิท E2 

ชื่อผลงาน

แรงดันน้ํา

แนวคิด

มาจากในชีวิตประจําวันที่เราดื่มนํ้า

ปกติอยูแลวดังนั้นเพ่ือความสะดวกใน

การกดน้ําดื่มจึงสรางตูกดน้ําข้ึนมา

โดยใชหลักการเปดปดฝาขวดน้ํา

เพ่ือใหน้ําไหลและหยุดไหล

วิธีใชงาน

1. 

กอกน้ํา

2. 

ปริมาณท่ีตองการและ

หยุดการไหลของน้ํา

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงานตูกดน้ําจําลอง (จาก

แรงดันน้ํา) 

แนวคิด 

มาจากในชีวิตประจําวันที่เราดื่มนํ้า

ปกติอยูแลวดังนั้นเพ่ือความสะดวกใน

การกดน้ําดื่มจึงสรางตูกดน้ําข้ึนมา

โดยใชหลักการเปดปดฝาขวดน้ํา

เพ่ือใหน้ําไหลและหยุดไหล 

วิธีใชงาน 

1. นําแกววางใหตรงหลอดที่ใชแทน

กอกน้ํา 

2. เปดฝาขวดใหน้ําไหลลงในแกวตาม

ปริมาณท่ีตองการและปดฝาขวดเพ่ือ

หยุดการไหลของน้ํา 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

19 ชื่อ เด็กหญิงปาริสรา    

ทักษิโณ 

ยูนิท E2 

ชื่อผลงาน 

เรขาคณิต

การใชงาน

ใชประกอบเปนรูปรางเรขาคณิตแบบ

ตาง ๆ

ประโยชน 

ใชใหความรูเรื่องรูปเรขาคณิต  ใช

เปนเกมใหเกิดความเพลิดเพลิน

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด 

ชื่อผลงาน การประกอบรางของรูป

เรขาคณิต 

การใชงาน 

ใชประกอบเปนรูปรางเรขาคณิตแบบ

ตาง ๆ 

ประโยชน  

ใชใหความรูเรื่องรูปเรขาคณิต  ใช

เปนเกมใหเกิดความเพลิดเพลิน 

 

 

 

 

ผลงาน 

 



นวัตกรคณิตศาสตร ยูนิท F ปการศึกษา 2564 

ผลงานสิ่งประดิษฐโดยใชความรูทางคณติศาสตร 
ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.กฤษศิริ คงพิพัฒไชยศิริ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  กลองดินสอจาก

กระดาษ A4 

แนวคิด  

ประยุกตใชเก็บดินสอและสิ่งของ

ตาง ๆ ที่ใสลงในกลองได 

 

อุปกรณ 

1. กระดาษ A4 

2. กาว 

3. กรรไกร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ช.ธีระธรรม หอประเสริฐ

วงศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  

ผาน เว็บ 

แนวคิด 

ประยุกตใชเปนแบบทดสอบ

ทบทวนความรูเรื่องสมการ

 

อุปกรณ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน

ชื่อผลงาน  คําถามคณิตศาสตร

ผาน เว็บ blooket 

แนวคิด  

ประยุกตใชเปนแบบทดสอบเพ่ือ

ทบทวนความรูเรื่องสมการ 

อุปกรณ 

1. คอมพิวเตอรตั้งโตะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงาน 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ด.ญ.ภรภัทร ศิวะศรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผลงาน  Math Game 

แนวคิด  

ประยุกตใชเปนแบบทดสอบใน

รูปแบบเกมส เพ่ือใหนักเรียน

สนใจและกระตุนกระบวนการคิด

ใหมากขึ้น 

 

อุปกรณ 

1. คอมพิวเตอรตั้งโตะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

4 ด.ญ.นริฌานม ฉัตรเวทิน 

 

ชื่อผลงาน  คําถามทาง

คณิตศาสตรผาน Scratch 

แนวคิด  

ประยุกตใชเปนแบบทดสอบใน

รูปแบบการเขียน

ภาษาคอมพิวเตอร ซึ่งเปน

สิ่งจําเปนในยุคดิจิทัล   

 

อุปกรณ 

1. คอมพิวเตอรตั้งโตะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

5 ชื่อ เด็กหญิง พีรญา 

ภัทรกิจกําจร 

ยูนิทF1 

ชื่อผลงาน แบบจําลองการติดโควิด

และการฉีดวัคซีน  

 

แนวคิด  

เปนแบบจําลองจํานวนคนใน

แพรกระจายติดโควิดและการฉีด

วัคซีนปองกันไวรัสโคโรนา 2019 

โดยใชโปรแกรม scratch 

 

 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

6 ชื่อ เด็กหญิงวันนิศรา  

เฮาะมะ 

ยูนิทF2 

ชื่อผลงาน โปรแกรมคํานวณพ้ืนที่

รูปเรขาคณิต 

แนวคิด 

คํานวณพ้ืนที่รูปเรขาคณิตตางๆ 

โดยอัติโนมัตพิรอมมีรูปภาพ

ประกอบ เชน รูปสามเหลี่ยม รูป

สามเหลี่ยมจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผา 

รูปสี่เหลี่ยมดานขนาน รูปสี่เหลี่ยม

ขนมเปยกปูน รูปสี่เหลี่ยมคางหมู 

เปนตน ออกแบบโดยใชโปรแกรม 

Microsoft Powerpoint 

 

 

 

 

7 เด็กหญิงปริษา  

คัชมาตยยูนิทF2 

ชื่อผลงาน ตาชั่งพกพา 

แนวคิด ตาชั่งพกพาสามารถพกพา

ไปไดทุกที่ นํ้าหนักเบา นํามา

ประยุกตใชในการเรียนเรื่องการชั่ง

ได หนวยเกี่ยวกับนํ้าหนัก 

 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

 

8 เด็กหญิงณัฐธิดา   

 แกนเชียงสายูนิทF2 

ชื่อผลงาน กลองดินสอทําจากขวด

นํ้า 

แนวคิด เปนการประดิษฐกลอง

ดินสอจากขวดนํ้า  ประยุกตใช

รูปรางของขวดนํ้าและใชซิปเพ่ือ

การเปดปดท่ีสะดวก 

 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

9 เด็กหญิงณิชาภา   

เศรษฐีธรรม ยูนิทF1 

ชื่อผลงาน สามเหลี่ยมมหัศจรรย 

แนวคิดเห็นวาสามเหลี่ยมมีมุม

ภายใน 180 องศา และมุมตรงมีมุม 

180 องศาเหมือนกัน จึงนํามา

ประดิษฐใหเห็นความสอดคลองกัน

และเห็นภาพท่ีชัดเจนมากขึ้น 

 

10 เด็กหญิงบุษบาวรรณ   

บุตรไทยยูนิทF2 

ชื่อผลงาน Pop Up 3D 

แนวคิดประดิษฐPop Up 3D จาก

แนวคิดเรื่องเรขาคณิต โดยใช

กระดาษเพ่ือนําไปตอยอดเปนการด

และอ่ืนๆ 

 

11 เด็กหญิงธันววดี   

อภิเนาวนิเวศนยูนิทF2 

ชื่อผลงาน เรขาคณิต 3 มิต ิ

แนวคิดใชแนวคิดเรื่องรูปคลี่ของ

เรขาคณิตสามมิติ มาประยุกตใชกับ

ปฏิทิน เพ่ือประกอบเปนรูป

เรขาคณิตสามมิติ 



ลําดับ ชื่อเจาของผลงาน ชื่อผลงาน/แนวคิด ผลงาน 

 

 

 


